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• Erstellen von Aufnahmen in verschiedenen Umgebungen 

• Vergleichen dieser Aufnahmen im Kino – Räumlichkeit & Klang Ästhetik 

• Verwendung der Aufnahmen in der Postproduktion 

• Fazit – Klang, Räumlichkeit und Handhabung

Diplomarbeit  - FABW

Wie funktionieren verschiedene Mehrkanal Ton 
Aufnahmeverfahren im Fieldrecording?



3D Systeme 

• ORTF3D 
• OCT3D 
• Supernieren 
• Breiten Nieren 
• Kugeln

2D Systeme 

• INA5 
• OCT Surround 
• Nieren basiertes Surround Array 
• Kugel basiertes Surround Array 
• Fukada Tree 
• Decca Tree 
• IRT Kreuz 
• Supernieren 
• Nieren  
• Breite Nieren 
• Kugeln 

• Eigene Versuche

Aufnahmeverfahren



Aufnahmesysteme



Locations

• Ludwigsburg Schulhof 

• Leipzig Stadt 

• Zoo Leipzig – Gondwanaland 

• Zoo Krefeld – Vogelhaus 

• Schwarzwald 

• Kirche – Orgelmusik 

• Ostsee Küste 

• Ludwigsburg Bahnhof



Technik & Equipment



Technik & Equipment



Fieldrecording Vorbereitung

Worauf muss man achten?

•Zeitraum (Jahreszeit, Schulferien, Wochenende) 

•Wetter (indoor, outdoor, Jahreszeit, Temperatur) 

•Equipment (Gewicht, Transport, Akkulaufzeiten) 

•Transport (Auto, Bahn, Fahrrad, zu Fuß…) 

•Aufmerksamkeit der Aufbauten  

•Soundreport für Mitschriften während Aufnahmen



Soundreports



Aufnahmesysteme - Fukada Tree



Aufnahmesysteme - KBSA



Aufnahmesysteme - OCT3D omni



Aufnahmesysteme -  
Fukada Tree/ OCT3D Niere



Aufnahmesysteme -  
Fukada Tree/ Omni Quad



Aufnahmesysteme -  
IRT Kreuz/ OCT3D omni



Aufnahmesysteme -  
Decca Tree/ OCT3D



Aufnahmesysteme - OCT Front/ AB/ Cinela LCR, ORTF



Aufnahmesysteme - OCT Front/ AB/ Cinela LCR, ORTF



Aufnahmesysteme - ORTF3D



Auswertung & Postproduktion

•Protools Dolby Atmos Session 7.1.4 (vier Objekte für den Hi Layer) 

•Anlegen der Audio Files nach Location untereinander (A, B, C… Vergleich mit 

VCA’s) 

•Keine Verwendung von Plugins (Ergebnis wird sonst verfälscht) 

•Unterscheiden von zwei- & dreidimensionalen Systemen 

•Einschränkung der Vergleiche durch nicht parallele Aufnahmesituation



Fazit

ORTF3D 

•Klein und handlich, unauffällig 

•Ca. 2 min Aufbauzeit 

•Kaum Laufzeiten zwischen den 
Mics 

•Schöne und präzise räumliche 
Wiedergabe der Soundscape, 
ABER im Vgl. zum OCT3D sehr eng 

•Kein Center und Seiten Kanäle 

•Vier Channel Lo & Hi Layer

OCT3D 

•Groß und Sperrig, auffällig 

•Ca. 15-20 min Aufbauzeit 

•Große Laufzeiten zwischen den 
Mics 

•Schöne und präzise räumliche 
Wiedergabe der Soundscape 

•Center und Seiten Kanäle 

•Fünf bis sieben Channel Lo Layer 
& vier Channel Hi Layer



Kontakt

www.motionpicturesound.de 
info@motionpicturesound.de


